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Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Secmeli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Bu derste, son zamanlarda 6nem kazanan Performans sanati alant hem uygulama hem
de akademik s6ylem acisindan arastirilacaktir. Tiyatral kavramlardan 6diing alinan
analitik araclar, farkli metodolojik yaklagimlarla (antropolojik, etnografik, sosyolojik)
bir araya getirilerek, biitiinliiklii bir bakis agisiyla kiiltiirel anlamlar, degerler ve kimlik
iretiminin izi siiriilecektir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Ogrenciler sinif ici tartismalar, performans analizleri, sézlii ve yazili sunumlar ve
cesitli akademik diigiinme bigimleri hakkinda beceriler gelistirir,

2. Alanin tarihi ve kuramsal ¢ergevesi hakkinda bilgi edinir,

3. Performansin degeri, anlami ve ontolojisini tartigir,

4. Antropoloji, sosyoloji, etnografi gibi farkh disiplinlerle kesigme noktalarini saptar.

Dersin Icerigi

Performans ve performansin iglevleri, Esik performanslari olarak ritiieller, Tiyatro,
dans ve miizikte ritiiellerin kullanimi, Oyun nedir? Oyun oynamaktan ne anliyoruz?
Performans olarak oyun ve oyun gesitleri, Icra bigimleri, Performans siirecleri,
Kiiresel ve kiiltiirleraras: performans.

Haftalar Konular
1 Derse giris ve islenecek konularin agiklanmasi
2 Performans ve performansin iglevleri
3 Esik performanslari olarak ritiieller
4 Tiyatro, dans ve miizikte ritiiellerin kullanimi
5 Oyun nedir? Oyun oynamaktan ne anliyoruz?
6 Kisa Sinav+Performans olarak oyun ve oyun ¢esitleri
7 Performans olarak oyun ve oyun ¢esitleri
8 Kimlik (toplumsal cinsiyet, 1k vs.) insalar1 ve performatif olan
9 Icra bigimleri
10 Performans siirecleri
11 Kiiresel ve kiiltiirlerarasi performans
12 Performans ve post modernizm
13 Performans Sunumlari
14 Performans Sunumlari. Dénemin degerlendirilmesi
15 Performans Sunumlari. Dénemin degerlendirilmesi
Genel Yeterlilikler
Tiyatro, dans ve miizikte ritiiellerin kullanimini, Performans olarak oyun ve oyun gesitlerini , Performans siirecleri
bilir.
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Degerlendirme Sistemi: Ara siav + Kisa Sinav (%50-70), Final/Biitinleme (%30-50)




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
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OK: Ogrenme Kazammlar1 PY: Program Ciktilari
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Diizeyi
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