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Dersin Amacı Bu dersin genel amacı; sektördeki mevcut animasyon uygulamalarını öğrenciye 

kazandırabilmektir. 
Dersin Öğrenme 
Çıktıları 

Bu dersin sonunda öğrenci; 
1. Animason sahneleme, skeç, uyarlama ve müzikal kavramlarını bilir, 
2. Otel işletmelerinde verilen rekreasyon, animasyon, eğlence, spor 

aktiviteleri gibi hizmetlerin nasıl organize edildiğini ve sunulduğunu bilir, 
3. Animasyon programı hazırlar, 
4. Sahne araçları teknik bilgisine sahip olur, 
5. Çocuk animasyonu ve uyarlama teknikleri konuları bilir ve bu konularla 

ilgili organizasyonlarda aktif görev alır, 
Dersin İçeriği Animasyon, Animasyon uygulama alanları, eğlence hizmetleri ve 

yönetimi. Animasyonun turizm etkinliklerindeki yeri, animasyon uygulama 
alanları, animasyon programı hazırlarken dikkat edilecek hususlar, animasyon 
uygulamaları 

Haftalar Konular 
1 Animasyon 
2 Animasyon uygulama alanları 
3 Eğlence hizmetleri ve yönetimi 
4 Animasyonun turizm etkinliklerindeki yeri, 
5 Animasyon uygulama alanları, 
6 Kısa Sınav+Animasyon programı hazırlarken dikkat edilecek hususlar 
7 Animasyon programı hazırlarken dikkat edilecek hususlar 
8 Animasyonda sahneleme 
9 Skeç, uyarlama, müzikal kavramları 
10 Playback 
11 Karikatür, çizgi film, fıkra uyarlama 
12 Reklam uyarlama 
13 Müzikal uyarlama 
14 Film uyarlama 
15 Film uyarlama 

Genel Yeterlilikler 

Sektördeki mevcut animasyon uygulamaları becerisi kazanır. 
Kaynaklar 
Hazar, A. (2003). Rekreasyon ve Animasyon. Ankara: Detay Yayıncılık. 
Hacıoğlu, N., Gökdeniz, A., & Dinç, Y. (2009). Boş Zaman & Rekreasyon Yönetimi:(Örnek Animasyon 
Uygulamaları). Ankara: Detay Yayıncılık. 
Değerlendirme Sistemi: Ara sınav + Kısa Sınav (%50-70), Final/Bütünleme (%30-50) 

 

 

 

 

 

 



 PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI İLE  
DERS ÖĞRENİM KAZANIMLARI İLİŞKİSİ TABLOSU 
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ÖK 1 2 1 1 4 4 2 4 5 4 5 5 2 5 2 2 

ÖK 2 2 1 1 4 4 2 4 5 4 5 5 2 5 2 2 

ÖK 3 2 1 1 4 4 2 4 5 4 5 5 2 5 2 2 

ÖK 4 2 1 1 4 4 2 4 5 4 5 5 2 5 2 2 

ÖK 5 2 1 1 4 4 2 4 5 4 5 5 2 5 2 2 

ÖK: Öğrenme Kazanımları    PY: Program Çıktıları 

Katkı 
Düzeyi 1 Çok Düşük 2 Düşük 3 Orta 4 Yüksek 5 Çok Yüksek 

 

Program Çıktıları ve İlgili Dersin İlişkisi 
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Animasyon 
Uygulamaları 2 1 1 4 4 2 4 5 4 5 5 2 5 2 2 

 


